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Regulament participanti PoliHack V.16 - Decembrie 2024

Capitolul 1 - Descriere proiect

Art. 1.1 Proiectul PoliHack este un hackathon de 48 de ore care va avea loc in perioada
06.12.2024 - 08.12.2024. Premergator acestuia, in data de 05.12.2024 se va desfasura o seara
de networking pentru a consolida relatiile intre actualii si fostii participanti, voluntarii

organizatiei si reprezentantii firmelor partenere.

Art. 1.2 PoliHack este un proiect creat si implementat de cdtre Organizatia Studentilor din
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca (OSUT Cluj), cu sediul in Cluj-Napoca, str. Ceahlau,
nr. 72, avand Codul Unic de Inregistrare - 15778109, IBAN -
RO36BTRL01301205950852XX (Cont in RON, deschis la Banca Transilvania), reprezentata

legal de cétre Timis Traian-Marius, avand functia de Presedinte.

Capitolul 2 — Descriere hackathon

Art. 2.1 Proiectul PoliHack constd intr-un hackathon de 48 de ore, ce se desfasoara in
perioada 05.12.2024 - 08.12.2024, dedicat studentilor si liceenilor pasionati de domeniul IT.
In cadrul acestuia, participantii au ocazia si isi puna in aplicare ideile inovatoare si si
exploreze latura antreprenoriatului, alaturi de juratii si mentorii prezenti din partea

companiilor partenere.
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Art. 2.2 In cadrul proiectului PoliHack existi patru sectiuni, trei dedicate studentilor
(punctele a, b si ¢) si una dedicata elevilor de liceu (punctul d):

a. Web;

b. App Development;

¢. Embedded,;

d. Junior.

Art. 2.2.1 Participantii se vor inscrie la sectiunea aferentd categoriei din care doresc sa faca

parte.
Art. 2.2.2 Participantii se pot inscrie la o singura sectiune.

Art. 2.2.3 Participantii trebuie sd incarce un act doveditor al statutului de elev/student (vizat
in anul curent) la Inscrierea in formular, respectiv sa prezinte un act de identitate in momentul

sosirii la hackathon. In caz contrar, acestia nu vor mai avea posibilitatea de a participa.

Art 2.3 Aceasta competitie are loc la nivel international, adresandu-se studentilor si elevilor

de orice nationalitate, gen sau religie.

Art. 2.4 Se va percepe o taxa de inscriere de 70 RON / persoana. Plata se va face in
momentul Tnscrierii echipei in formular.

Art. 2.4.1 Taxa este obligatorie si se poate achita doar prin transfer bancar catre OSUT CLUJ
(IBAN - RO36BTRLO01301205950852XX, banca: Banca Transilvania, beneficiar: OSUT
CLUJ, detalii transfer: NumeEchipa TaxaPoliHack). Achitarea sumei totale se va face de
catre un singur membru al echipei, care va acoperi astfel taxa pentru toti coechipierii. Refuzul
platii duce la descalificarea echipei.

Art. 2.4.2 Retragerea si rambursarea taxei platite se poate face pand la data de 28.11.2024.

Participantii care se retrag dupa data mentionatd nu vor mai putea recupera taxa de inscriere.
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Capitolul 3 — Organizatori

Art. 3.1 Organizatorul concursului este Organizatia Studentilor din Universitatea Tehnicad din

Cluj-Napoca (OSUT Cluj), din cadrul Universitatii Tehnice din Cluj-Napoca (UTCN).

Art. 3.2 Organizatorii si rezerva dreptul de a modifica prezentul regulament sau alte date cu
privire la desfasurarea concursului, cu mentiunea cd sunt obligati sd aducd la cunostinta

publicului acest fapt, prin postari informative pe paginile de socializare ale evenimentului cat

si pe site (https://polihack.osut.org ).

Art. 3.3 In prezentul Regulament, termenii folositi au urmitoarele semnificatii:
e Organizatori - Biroul de Conducere al Organizatiei Studentilor din Universitatea
Tehnicd din Cluj-Napoca (OSUT Cluj) si Echipa de Coordonare a Proiectului
PoliHack (responsabilii principali care se ocupd de gestionarea si realizarea

Proiectului PoliHack, condusi de un coordonator).

Capitolul 4 — inscriere
Art. 4.1 Perioada de inscriere a concursului este 11.11.2024 - 22.11.2024.

Art. 4.2 Inscrierea se face pe baza unui formular de tip Google Forms, publicat pe paginile

retelelor de socializare ale evenimentului si pe site-ul acestuia.
Art. 4.3 Echipele vor fi alcdtuite din minimum 3 si maximum 5 membri.

Art. 4.4 Numarul de participanti in cadrul proiectului PoliHack poate fi restrictionat in limita

resurselor alocate, acest lucru fiind anuntat din timp de cétre organizatori.

membru:
www.osut.org
osutcluj@gmail.com
gn. Sr * $|Er?EE|§|‘L%g\ ( ) s str.Ceahlaunr.72
Tior uj

Cluj-Napoca, 400488

nia


https://polihack.osut.org/

” . -,

Art. 4.5 Formularul va fi completat de catre un singur participant al echipei, acesta avand

obligatia sa noteze detaliile personale ale intregii echipe.
Art. 4.6 Perioada de Inscriere se poate modifica oricand, daca organizatorii decid acest lucru.

Art. 4.7 Dupa incheierea perioadei de inscrieri, organizatorii vor lua legatura cu echipele

inscrise pentru a confirma participarea acestora in cadrul proiectului PoliHack.

Art. 4.8 Sunt eligibili pentru a se Inscrie in concurs doar studenti si liceeni. Acestia trebuie sa
incarce poze cu carnetul de student/elev vizat In anul curent, care sa faca dovada statutului de

student/elev.

Art. 4.9 Organizatorii isi rezerva dreptul de a inchide inscrierile mai repede decat data

anuntatd, in cazul atingerii numarului maxim de participanti posibili.

Art 4.10 Prezentul regulament trebuie parcurs si semnat la final de cétre fiecare membru al

echipei. Acesta va fi atasat in format PDF in formularul de inscriere.

Capitolul 5 — Tema hackathonului

Art. 5.1 Proiectele realizate in cadrul celor patru sectiuni prezentate in Art. 1 vor trebui sé se
conformeze temei specifice hackathon-ului, tema care va fi anuntatd in momentul inceperii

acestuia.

Art. 5.2 Anuntarea temei in momentul Inceperii concursului are rolul de a elimina posibilele
urme de frauda (cum ar fi proiectele realizate cu mult timp in urma si imbunatatite constant)

si de a asigura o competitie corectd n randul participantilor.
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Art. 5.3 Proiectele vor respecta tema datd si vor fi realizate obligatoriu in cadrul

hackathon-ului (ci nu anterior acestuia).

Capitolul 6 — Desfasurarea hackathonului

Art. 6.1  Participantii sunt obligati sd prezinte un act de identitate la inceputul

hackathon-ului.

Art. 6.2 Pe durata evenimentului este permisd consultarea diferitelor materiale/surse

ajutdtoare, insa participantii trebuie sa evidentieze contributia personala asupra proiectului.

Art. 6.3 Participantii vor avea asigurate: o masa vineri, 2 mese sadmbata, o masa duminica de
catre organizatori pe toatd durata hackathon-ului, plus acces la standuri de coffee break si la

zona de relaxare.
Art. 6.4 Este interzisa colaborarea si sabotarea intre echipe.

Art. 6.5 Organizatorii pun la dispozitia participantilor sesiunile de training din cadrul

proiectului, atat cele organizate Tnainte de etapa de hackathon, cat si cele din timpul acestuia.

Art. 6.6 Participarea la sesiunile de training este obligatorie pentru fiecare echipa inscrisa.
Cel putin un membru din fiecare echipa trebuie sa fie prezent la fiecare sesiune de training
programata in perioada hackathon-ului. Nerespectarea acestui articol duce la depunctarea

echipei.

Art. 6.7 Organizatorii nu pun la dispozitie piesele electronice, programele software sau orice

alte materiale utilizate in timpul concursului, acestea trebuie procurate de cétre participanti.
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Art. 6.8 Codul sursa al proiectelor va fi incarcat pe platforma DoraHacks pana la finalizarea
timpului de lucru pentru a fi analizat de catre juriu. Denumirea fisierului trebuie sé fie sub

forma: Categorie NumeEchipa.

Art. 6.9 Pitch-urile trebuie incarcate in formularul primit de la organizatori la finalul
hackathon-ului pana in data de 08.12.2024 ora 17:00, sub forma: Categorie NumeEchipa.

Nerespectarea termenului duce la depunctarea intregii echipe.

Art. 6.10 In ultima zi a hackathon-ului, ordinea in care se vor prezenta pitch-urile va fi aleasa

aleatoriu, prin tragere la sorti.

Art. 6.11 Timpul alocat pitch-urilor va fi de 3 minute, urmand o sesiune de intrebari de 2

minute din partea juriului.

Art. 6.12 In timpul prezentirilor este permis accesul persoanelor din extern, cu conditia de a
nu perturba buna desfasurare a evenimentului. Altfel, organizatorii isi rezerva dreptul de a-i

exclude din incintd in cazul in care acestia considera ca este nevoie.

Capitolul 7 — Jurizare
Art. 7.1 Participantii sunt obligati sa fie prezenti la etapa de jurizare a tuturor proiectelor.

Art. 7.2 lerarhizarea echipelor se va face in baza prezentarilor (pitch-urilor) si a demo-ului

tehnic, pe care le vor sustine in fata juriului.

Art. 7.3 Prezentdrile vor fi construite pe baza unei structuri furnizate de catre echipa de
proiect. Fiecare echipd va trebui sa isi sustind prezentarea, iar juriul va avea posibilitatea sa

adreseze intrebdri membrilor echipelor in timpul alocat.
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Art. 7.4 Punctajul final va fi calculat dupa urmatoarele procentaje:
Technical: 50%

Pitch: 25%

Validation: 12,5%

Market Size: 12,5%

Art. 7.5 Dupa sesiunea de prezentari juriul delibereaza si alcatuieste clasamentul urmand sa

anunte rezultatele in cadrul festivitatii de premiere.

Capitolul 8 - Proprietate intelectuala

Art. 8.1 Proprietatea intelectuala a solutiilor dezvoltate in cadrul concursului de tip

hackathon apartine echipei care a propus.

Art. 8.2 Organizatorii nu isi asuma nici o raspundere in cazul in care proiectele realizate in
urma concursului folosesc elemente de continut (texte, imagini, coduri sursa etc) care incalca

drepturile de autor. Intreaga raspundere apartine celor care au realizat lucrarea.

Capitolul 9 - Mentiuni speciale

Art. 9.1 Prin participarea la concurs, participantii isi dau acordul pentru a fi inregistrati video
si/sau audio si/sau foto, pe durata concursului, si pentru a li se face publice fotografiile si/sau
inregistrarile video si/sau audio pe canalele media ale concursului si ale Organizatiei

Studentilor din Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca.

Art. 9.2 Participand la acest concurs, participantii isi asuma Intreaga responsabilitate pentru
orice deteriorare adusd locatiei unde se desfasoara evenimentul. Organizatorii nu vor fi

responsabili pentru nicio distrugere, defectiune sau deteriorare cauzatd de participanti sau

membru:
www.osut.org
osutcluj@gmail.com
ane SI' % FEDERATIA 4 ) ¢ str. Ceahlau nr. 72
. uj

Cluj-Napoca, 400488



” . -,

oricare dintre oaspetii lor, pentru orice incdlcare a acestei reguli participantii vor suporta

costurile reparatiilor.

Art. 9.3 Participantilor le este strict interzis consumul de alcool sau alte substante interzise pe
intreaga duratd a hackathon-ului, inclusiv prezentarea sub influenta acestora In orice moment
al evenimentului. Orice abatere de la aceastd reguld va duce la descalificarea imediata si la

eliminarea intregii echipe din cadrul hackathon-ului.

Art. 9.4 Participantii au obligatia de a purta la gat, pe intreaga duratd a hackathon-ului,

badge-ul oferit de catre organizatori.

Art 9.5 Participantilor le este interzisa aducerea persoanelor din extern pe durata
hackathon-ului, inainte de momentul prezentarilor. In caz contrar, organizatorii au dreptul de

a descalifica echipa in cauza.

Art. 9.6 Proiectul PoliHack se va desfasura in concordantd cu prevederile cuprinse in acest
regulament. Termenii si conditiile regulamentului, prezentati in cadrul acestui document sunt

obligatorii pentru toti participantii concursului.

Art. 9.7 Prevederile prezentului regulament vizeazd masurile de protectiec a datelor cu
caracter personal, conform Legii nr. 190/2018 privind masuri de punere in aplicare a

Regulamentului (UE) 2016/679.

Art. 9.8 Prin participarea la concurs participantii 1si exprima acordul cu privire la utilizarea si
prelucrarea datelor cu caracter personal, conform Regulamentul (UE) 2016/679 al
Parlamentului European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor

fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a
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acestor date de catre Organizatia Studentilor din Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

(OSUT Cluj).

Nume si prenume capitan: Semnatura:
Nume si prenume membru echipa: Semnatura:
Nume si prenume membru echipa: Semnatura:
Nume si prenume membru echipa: Semnatura:
Nume si prenume membru echipa: Semnatura:
Data:
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